POZVANKA na 30. setkani PRAZSKEHO INFORMATICKEHO SEMINARE

JAROSLAV KRIVANEK

Realisticke zobrazovani A ™
U pocitacoué grafice: 10 hod:

KN:E-301, FEL CVUT
0d jadernych reaktort k hezkym obrazktm na Karlovo nam. 13,

stiibrném platné a pohlednym 3D tisktim raha

po prednasce bude nasledovat diskuse

ANOTACE PREDNASKY

Pocitacem generované obrazy se staly prirozenou soucasti naseho zivota. Setkavame se
s nimi v animovanych filmech, filmovych specialnich efektech, reklamach, architektonickych
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a produktovych vizualizacich, pocitacovych hrach apod. Soucasné se rozviji technologie
3D tisku, ktera dnes jiz umoznuje tisknout pomoci mnoha rtznych materiald s Sirokym
spektrem vzhledu. V této prednasce shrnu néekteré své vysledky z oblasti vypocetnich
pristupl pro generovani fotorealistickych obrazi a kontrolu vzhledu 3D tiskd. Ukazu, Ze tato

zdanlivé odlisna témata sdileji stejny zaklad: presnou pocitacovou simulaci chovani svétla
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v riznych prostredich. Pocatky tohoto zajimavého vypocetniho problému sahaji k vyvoji
prvnich atomovych zbrani v projektu Manhattan a ke jménum jako von Neumann, Fermi
a Ulam. Moderni algoritmy pro simulaci svétla pak, krome jiného, stoji za neustalymi pokroky
ve vizualni kvalité filmowvych trhakl spolecnosti jako jsou Pixar, Disney a Weta Digital.

O PRAZSKEM INFORMATICKEM SEMINARI

Seminar se schazi vzdy 4. ctvrtek v meésici v 16 hod. (s vyjimkou letnich mésicu a prosince),
a to bud'v budové FEL CVUT na Karlové ndmésti, nebo v budové MFF UK na Malostranském
namesti.Jeho program je tvoren hodinovou prednaskou, po niz nasleduje casové neomezena
diskuse. Zakladem prednasky by mélo byt néco (v mezinarodnim meritku) mimoradného
nebo aspon pozoruhodného, na co prednasejici prisel a co vysveétli zpdsobem srozumitelnym
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a zajimavym i pro Sirsi informatickou obec. Prednasky jsou standardné v anglictine.

Jaroslav Krivanek je docentem na Matematicko-fyzikalni fakulté
UK a spoluzakladatelem spolecnosti Render Legion, ktera se zaby-
va vyvojem software pro realistické zobrazovani Corona Renderer.
V minulosti pracoval jako vyzkumny pracovnik na Cornell University
a University of Central Florida, jako konzultant pro Disney Research
Zurich, Weta Digital a Sony Pictures Imageworks, a jako odborny asi-
stent a vyzkumny pracovnik na CVUT v Praze. Titul Ph.D. ziskal na
INRIA Rennes ve Francii. Ve svém vyzkumu se zabyva pocitacovou
grafikou se zamérenim na metody realistického zobrazovani, simula-
Ci prenosu svétla a Monte Carlo metody. Vysledky jeho vyzkumu byly
aplikovany mimo jiné firmami jako je Weta Digital nebo Pixar Anima-
tion Studios. V roce 2014 byl vybran do “New Europe 100" - seznamu

vyjimecnych osobnosti ze stredni a vychodni Evropy, které vytvareji
inovace sveétové Urovne.

Kontakt: info@praguecomputerscience.cz
Informace: www.praguecomputerscience.cz




