POZVANKA na 40. setkani PRAZSKEHO INFORMATICKEHO SEMINARE

VILIAM LISY
Jak naucit pocitac

hrat velke hry
s netpinou informad

po prednasce bude nasledovat diskuse
ANOTACE PREDNASKY

Prekonat clovéka ve schopnosti resit jasneé zadanou a intelektualné naroc¢nou ulohu, ve ktereé se lidstvo
zdokonalovalo desitky Ci stovky let, je pro pocitac velkou vyzvou a jasnym projevem inteligence. Vitézstvi
nad lidmi v damé, Sachach, vrhcabech, Go a pokeru proto predstavovala ddleZité milniky na poli umélé
inteligence. ReSenf velkych her je z&roven velmi uzite¢né pro praktické aplikace, jako napifklad v oblasti
fyzické nebo sitové bezpecnosti.

Praha 1

V této prednasce nejprve kratce predstavim klicové techniky umeélé inteligence pouzivané pro hledani
strategii v Sachu a Go. Poté se zamérime na hry s nedplnou informaci. Aproximovat optimalni strategie
kvalitni strategie nestaci. Vysvetlim algoritmus, ktery jsme vyvinuli pro DeepStack, prvni pocitacovy
program, ktery porazil profesionalni hrace no-limit Texas hold'em pokeru. Vyhodnocovani schopnosti
programu hrat takto komplikované hry pfinasi zajimavé vyzvy, a v pfednasce vysvétlim, jak jsme je
prekonali. Na zaver budu mluvit o omezenich algoritmu pouzitého v DeepStacku a zminim nékolik novych
vyzkumnych smeérd, které tato omezeni podnitila.

O PRAZSKEM INFORMATICKEM SEMINARI

Seminar se schézi zpravidla 4. Ctvrtek v mésici v 16 hod. (s vyjimkou letnich mésict a prosince), a to bud v budové FEL CVUT na Karlové ndmésti, nebo
v budove MFF UK na Malostranském namésti. Jeho program je tvoren hodinovou prednaskou, po niz nasleduje casove neomezena diskuse. Zakladem
prednasky by mélo byt néco (v mezinarodnim méritku) mimoradného nebo aspor pozoruhodného, na co prednésejici prisel a co vysvétli zplsobem

.,

srozumitelnym a zajimavym i pro Sirsi informatickou obec. Pfednasky jsou standardné v anglictiné.

Viliam Lisy pusobf jako odborny asistent v Centru umélé
inteligence na Katedre pocitact CVUT v Praze, kde spolecné
s kolegou vede vyzkumnou skupinu teorie her. Predtim byl po-
stdoktorandem u Michaela Bowlinga na Albertské univerzité
v Kanadé. Ziskal titul Ph.D. z CVUT a magisterské tituly z Vrije
Universiteit v Amsterdamu a Univerzity Karlovy v Praze. Bé-
hem studii pracoval na Carnegie Mellon University, Ben Guri-
on University a ve Phillips Innovation Labs. Viliam se ve svem
vyzkumu primarné vénuje sekvencnim hram s neuplnou infor-
maci a aplikacim teorie her v praxi.
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