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ANOTACE PREDNASKY

Pocitacova grafika a specificky real-time grafika zaznamenala diky velkému narlstu vypocetni
sily procesorU a grafickych ¢ipU v poslednich letech obrovské pokroky pfizobrazovanirealisticky

v/

wyhliZejicich scén. Hernf primysl je katalyzatorem tohoto pokroku, ktery je pohanén miliardami
dolart kazdoro¢né utracenymi zakazniky za herni software a hardware. Pocitacova simulace

v/

se stala béznym nastrojem poskytujicim vhled do mnoha oblasti lidské cinnosti. Firma Pavla
Sebora se specializuje na realistické simulatory vozidel, a je tak v pruseciku obou téchto trendd,
kde zaujala Spickoveé postaveni v zanru simulace kamionoveé dopravy.

Prednaska se bude vénovat tématu konstrukce, efektivniho ulozeni, a zobrazovani uvéritelne

vypadajicich, rozsahlych virtualnich svétd s autonomné se chovajicimi vozidly. Dotkneme se
oblasti fyzikalni simulace vozidel na vozovce, proceduralnino generovani jako nastroje pro

o/

optimalizaci velikosti ulozenych scén, zahrneme téz integraci s nastupujicimi systéemy pro
virtualnirealitu dostupnymi pro bezneho zakaznika. Nasi snahou bude nabidnout na prikladech
konkrétnich problému rfesenych béhem dekady vyvoje nasi technologie obecné vyuZitelna
pouceni, ktera nam pomohla adaptovat se a prezit ve svéte plném rapidnich zmeén nejen
hardware, ale i obchodnich a distribu¢nich modeld.

O PRAZSKEM INFORMATICKEM SEMINARI

Seminar se schazi vzdy 4. Ctvrtek v mésici v 16 hod. (s vyjimkou letnich mésicd a prosince), a to bud
v budové FEL CVUT na Karlové ndmésti, nebo v budové MFF UK na Malostranském namésti. Jeho
program je tvoren hodinovou prednaskou, po niz nasleduje Casove neomezena diskuse. Zakladem
prednasky by melo byt néco (v mezinarodnim meéritku) mimoradného nebo aspon pozoruhodného,

na co prednasejici priSel a co vysvétli zplsobem srozumitelnym a zajimavym i pro Sirsi informatickou
obec. Prednasky jsou standardné v anglictine.

Pavel Sebor je zakladatelem a feditelem prazského studia SCS
Software - tymu Sedeséti programatorl, designer( a vytvarnik(
s vice nez patnactiletou historii vyvoje simulacnich her pro plat-
formu PC. To co zacalo jako konicek hluboko v osmdesatych le-
tech - tvorba jednoduchych programd na osmibitovych pocitacich
- se pro néj stalo inspiraci pro zalozeni zalozeni firmy vénujici se
tvorbé pocitacovych her na profesionalni bazi. Beéhem let plynule
prechazel mezi rolemi 3D engine programatora, systémoveho de-
signéra, projektoveho vedouciho nebo marketingového reditele
a pod jeho rukama tak proslo vyvojem k vydani pres 20 her, které
doposud oslovily pét milion( platicich zékaznik{.
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